


El objetivo del juego es reunir los simbolos para
formar los cbédigos que estén en las cartas y asi
ganar la medalla. Cada jugador trabaja con sus cartas
en su zona de juego y tiene una zona comin a todos
los jugadores con un mazo de reposicién de cartas,
cartas expuestas, una pila de descarte y un soldado
que los acechard durante todo el partido complicando
SQalarca.

Las cartas tienen una MEDALLA, un SIMBOIO y un
aODI®. Las cartas pueden ser utilizadas como
SIMBOIO, como CODIGO o como ambos en caso que sea
aplicable el SIMBOIO en el CODIG que se quiere
formar dentro de la misma carta. Cada jugador ira
juntando cartas en su zona de juego que consta de 4
adreas: El area de RECOLECCION DE SIMBOLOS/CODIGOS; el
4rea de CODIGO EXPUESTO; el area de CODIGO OCULTO y
el area de CODIGOS REVELADOS.

Los jugadores irdn por turno tomando cartas, armando
cbddigos o bloqueando con el soldado las cartas a sus
compafieros. Las cartas que decidan tomar las
colocardn en su zona de juego en el area de
RECOLECCION DE SIMBOIOS/CODIGOS. El cédigo que se ha
decidido formar se va bajando en la zona CGODIGO






EXPUESTO. Cada cddigo completo con sus simbolos que
ha formado pasa a estar oculto en la zona CODIGOS
OCULTOS hasta el momento de ser revelado. Si quiere
obtener puntos adicionales al valor de la medalla
recuerde los cddigos que va ocultando. Cuando en el
turno de un jugador aparece la carta REVELEN CODIGOS
OCULTOS, éste deberd revelar sus cddigos ocultos
frente a sus compafieros en voz alta. Aquel que pueda
recordar los SIMBOLOS que forman el CODIGO OCULTO
obtendra puntos adicionales. Las MEDALLAS obtenidas
pasan a la zona OODIGOS REVELADOS. Al aparecer la
Gltima carta REVELEN CODIGOS OCULTOS, se finaliza el
juego. Se suma el valor de las MEDALIAS mas los
puntos adicionales y el que obtiene el nimero mayor
es el ganador del partido.

PREPARACION DEL JUEGO

Segln la cantidad de jugadores, se toman la cantidad
de comodines (Para 2 jugadores se utilizan 2, para 3-—
3 y para 4-4 o 5 comodines, se pondran de acuerdo
entre los jugadores) y la cantidad de cartas REVELEN
0ODIGOS OCULTOS que habrd en juego (Para 2 jugadores
se utilizan 4, para 3-3 y para 4-2).

Para comenzar a formar el mazo REPOSICION DE CARTAS
se mezclan las cartas comunes y se reparten 3 a cada
jugador que quedan visibles, una al lado de la otra,
en su zona de juego en el Area RECOLECCION DE
SIMBOLOS/CODIGOS.




En la zona comin a todos los jugadores, una carta
REVELEN CODIGOS OCULTOS se coloca mirando hacia
arriba (al final de lo que serd el mazo REPOSICION DE
CARTAS) para indicar la finalizacién del juego y de
que es la tltima oportunidad de revelar CODIGOS
OCULTOS. Al lado, estd la zona ENCARTE que consta de
3 cartas mirando hacia arriba, una al lado de la
otra, y actuando esta tercera a su vez como la pila
DESCARTE. Para comenzar, la carta mas cercana al mazo
REPOSICION DE CARTAS, tendrd colocado arriba el
SOLDADO (dicha carta queda bloqueada) .

El mazo REPOSICION DE CARTAS (a la cual se le agregan
las cartas de REVELEN QODIGOS OCLUTOS y los COMODINES
que correspondan) se mezcla y se coloca tapando la
carta REVELEN CODIGOS OCULTOS que ya hemos puesto
visible en la zona comin a todos los jugadores.

cQué papel juega el SOLDADO? E1 soldado representa el
avance de tropas enemigas y estara al acecho de los
jugadores durante todo el partido, blogqueando
cualquiera de las 3 cartas expuestas en la zona
comin. En su turno no puede levantar la carta que
estd debajo del soldado. Si estd sobre la tercer
carta podrd levantarlo y colocar alli la carta que
desea descartar (no se puede descartar A
el mismo simbolo que estd debajo del
soldado ni la carta recién levantada) .

COMIENZA EL JUEGO
El jugador que comienza el juego es el .
que tenga entre sus 3 cartas el numero mas alto de
referencia de la foto. Cada jugador ird escogiendo de
la zona de ENCARTE las cartas simbolos/cédigos para
colocarlos en el adrea de su juego que se denomina
RECOLECCION DE SIMBOIOS/CODIGOS, teniendo en cuenta
qué cbddigo puede formar a partir de los simbolos con
los que cuenta. El maximo de cartas que puede tener
en su poder es de 4. Cuando se toma una de las cartas
de la zona ENCARTE se reemplaza automdticamente por
una carta del mazo REPOSICION DE CARTAS.




ACCIONES POR TURNO
El jugador debe en su turno realizar 2 acciones
(se puede repetir la misma accién) :

e ENCARTAR: Tomar una carta de las 3 que estan
disponibles en la zona ENCARTE, que no esté
bloqueada por el SOLDADO.

e BAJAR UNA O MAS CARTAS EN SU AREA DE JUEGO PARA:
1) EXPONER CODIGO: Colocar en su area CODIGO
EXPUESTO una carta cuyo fin sea armar ese cddigo,
no pudiendo cambiarla luego para ser utilizada
como carta SIMBOIO. S6lo puede haber un cédigo
incompleto en esa area. Esta accidén le servira
para hacer lugar en su drea RECOLECCION DE
SIMBOLOS/CODIGOS.

2) COMPLETAR UN CODIGO EXPUESTO: Bajar las cartas
con los simbolos necesarios, de a una o todas
juntas, para completar un CODIGO EXPUESTO y poder
moverlo al drea CODIGOS OCULTOS.

3) BAJAR UN CODIGO COMPLETO Y OCULTAR: Exponer
cbddigo y simbolos completos a la vista de los otros
jugadores y moverlo a la zona CODIGOS OCULTOS.

e DESCARTAR:

1) Eliminar una carta comin de su Area RECOLECCION
DE SIMBOIOS/CODIGOS y colocarla en la pila
DESCARTE (es la tercera pila de la zona ENCARTE)
aunque ésta tenga el soldado arriba. No puede
descartar una carta que tenga el mismo simbolo que
el que ya estd en la pila ni la recién levantada.
2) Eliminar un CODIGO EXPUESTO que no estoy
pudiendo armar (debe tener por lo menos un simbolo
ya expuesto para poder eliminarlo). Pasa
automiticamente a la zona de CODIGOS REVELALDOS y
puntia negativo.

e SOLDADO: Puede mover el soldado y colocarlo
encima de otra carta de la zona ENCARTE. ESTA
ACCION, DE HACERSE, SIEMPRE DEBE SER REALIZADA EN
SEGUNDO LUGAR.



cODIGO EXPUESTO

Un QODIGO EXPUESTO esta formado por una carta que
acttia como CODIG) y otras que actian como SIMBOIO...
pudiendo la carta OODIGD a su vez actuar también como
SIMBOIO dentro del cédigo. La carta CODIGO se coloca
de manera vertical y las cartas que actBan como
SIMBOIOS se colocan detrds de ésta ocultando el
AODI® de la carta y dejando visible solo el simbolo.
Se puede utilizar solo una carta COMODIN por CODIGO.
Si decide no completar el CODIGO que ha expuesto




porque los otros jugadores le impiden levantar las
cartas que necesita o simplemente se arrepiente de
armar ese CODIQ puede descartarlo. Para ello este
QODIG debe contar por lo menos con una carta
SIMBOIO. Si decide tomar esta decisién el valor de la
MEDALIA del CODIGO restard puntos de victoria al
finalizar el juego.

OODIGOS OCULTOS

Cuando completa un CODIGO EXPUESTO
y lo pasa a la zona CODIGO OCULTO
debe colocar las cartas simbolos en
una sola pila, boca arriba y la
carta que actiia como CODIGD boca
abajo, tapando las cartas SIMBOIOS.
Cada 0ODIGO OCULTO que va formando
se coloca uno al lado del otro en
dicha éarea.

REVELAR CODIGOS OCULTOS Y PUNTUACION

Cuando se repone la carta en la zona ENCARTE y sale
la carta REVELEN CODIGOS OCULTOS... se para el juego.
El jugador que estd jugando debe comenzar a exponer
de forma inmediata sin importar que le quede otra
accién por realizar (la hard una vez que todos
terminen de exponer sus CODIGOS OCULTOS) .

Para sumar puntos extras al valor de la medalla,
antes de ocultar los cdédigos que ha formado puede
recordarlos para luego revelarlos cuando salga la
carta REVELEN CODIGOS OCULTOS.

la manera correcta de revelar un CODIGO OCULTO es
decirlo exactamente como aparece en la carta CODIGO
que utilice. Por ejemplo: “granada, casco, tanque,
granada” 6 “tanque, granada, casco” (las cartas
estardn en mano de un compafiero para verificar que
sea exactamente asi). No es valido decirlo de otra
manera o utilizando cualquier otro término que no
sean los indicados.

El jugador que comienza a exponer escoge su primer, o
tnico, CODIGO OCULTO, y tiene 4 opciones:



1.) Si recuerda los simbolos del CODIGO en el orden
exacto de como aparecen en la carta, da las cartas a
su campafiero, lo expone en voz alta, y si acierta
gana la MEDALIA de la carta CODIGO + 2 puntos extras.
Coloca la carta en la zona CODIGOS REVELADOS de
manera vertical.

2.) Si al exponer el CODIGO los simbolos son
correctos pero el orden en el que los nambra es
incorrecto, gana la MEDALIA de la carta CODIGO + 1
punto extra. Coloca la carta en la zona CODIGOS
REVELADOS de manera horizontal.

3.) Si no recuerda el CODIGO OCULTO y no quiere
arriesgarse, da vuelta las cartas para verificar que
el OODIGO este bien formado y gana la MEDALIA de la
carta CODIGO. Coloca la carta en la zona CODIGOS
REVELADOS de manera vertical pero invertida.

4.) Si expone el CODIGO de manera incorrecta pierde
la medalla de la carta CODIGO y todo va al descarte.
Una vez que termina de exponer, el jugador sdélo
retiene las medallas ganadas y el resto (las cartas
que actuaron como SIMBOIOS) van a la pila DESCARTE.
Si un CODIG OCULTO posee un COMODIN, su jugador sélo
puede revelar los simbolos correctamente y en el
orden exacto en que se forma su CODIG). Si se
equivoca todo va a la pila DESCARTE.

Si ha decidido descartar algin CODIGO
EXPUESTO la manera de indicar los puntos
negativos que tiene es colocar las
cartas en forma de cruz.. la carta
0ODIG boca arriba para que se vea el
valor de la medalla que puntuard




negativo y una carta SIMBOLO boca abajo cruzéndola.

A continuacién sigue exponiendo el siguiente jugador.
Una vez que todos han expuesto sus CODIGOS OCULTOS se
continia el juego.

Cuando sale la primer carta de REVELEN CODIGOS
OCULTIOS y ya han terminado de revelar. Dicha carta
(solo la primera en aparecer) se baraja con las
cartas de la pila DESCARTE. Esto hard que siga en
juego y serd decisién de los jugadores utilizar dicha
pila sabiendo que hay una carta para revelar entre
las cartas descartadas. Cuando sale la segunda se
coloca boca arriba a la derecha de la pila DESCARTE.
Al salir la tercera se coloca a la izquierda del mazo
REPOSICION DE CARTAS para recordarle a todos los
jugadores que si quieren revelar los CODIGOS OCULTOS
y ganar mas medallas.. solo tienen la que esta
mezclada en la pila DESCARTE o la que estd al final
del mazo REPOSICION DE CARTAS.

FINAL DE JUEGO

Cuando se termina el mazo.. se termina el juego.. ya
que aparece la ultima carta REVELEN CODIGOS OCULTOS.
Esta es la Gltima oportunidad de los jugadores de dar
a conocer sus CODIGOS OCULTOS. Ya no se pueden seguir
levantando ni bajando SIMBOIOS. El ganador es el
jugador que sume mas puntos con el valor de sus
medallas y los puntos extras.

EXCEPCIONES
1) Un COMODIN BLOQUEADO es un comodin perdido. Se lo
vuelve a colocar en el mazo REPOSICION DE CARTAS, se
mezcla y se toma la carta que queda arriba de todo
para completar la zona ENCARTE. Dicha carta queda
bloqueada.
2) 4 JUGADORES: Al finalizar el partido deben
reutilizar la pila DESCARTE sin carta REVELEN CODIGOS
OCULTOS (solo queda la que va al final del mazo
REFOSICION DE CARTAS) .
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